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Resumen

Desde hace algunos afios, los juegos con fines cientificos han ganado relevancia en el @&mbito de la colaboracién
ciudadana en la ciencia, aplicAndose en distintos campos y para distintas especialidades. Estos juegos cientificos
combinan dos conceptos interesantes desde la perspectiva de las ciencias informaticas: el Crowdsourcing (delegar
tareas a una multitud de voluntarios) y la Ludificacion (agregar aspectos ludicos a actividades que no los tienen).

En ese marco, nos propusimos desarrollar un juego que asista a investigadores del Nuevo Observatorio Virtual
Argentino (NOVA) en la deteccion e identificacion de galaxias en grandes imagenes del espacio.

Nuestro objetivo fue involucrar a la sociedad en tareas relacionadas a la astronomia, y de esta manera, acercarla a la
ciencia, mientras contribuimos con un aporte relevante como el mencionado anteriormente.

El proceso de convertir una tarea en un juego masivo presenté un desafio importante, dada la cantidad de detalles y
caracteristicas que debian incluirse para fomentar el interés de la sociedad pero sin perder de vista la resolucién del
problema de fondo.

Palabras Claves Conclusiones

Gamification, Crowdsourcing, Galaxias, Astronomia, Al finalizar el proceso de creacion de Galaxy
Ciencia, Ciencia Ciudadana, Juego online, Galaxy Conqueror, nos dimos cuenta que no existe una Unica
Conqueror. forma de llevar a cabo dicha tarea, sino que depende

de los objetivos que cada uno se plantee y las
herramientas que decida utilizar.

Independientemente del ambito en donde se quiera
aplicar este proceso, es recomendable seguir las
pautas generales para maximizar resultados, los
cuales en el caso de Galaxy Conqueror fueron por
demas sorprendentes y demostraron el poder que yace
en la comunidad si se la motiva en forma correcta.

Trabajos Realizados

¢ Realizamos una propuesta para la ludificacién
de la tarea de asistencia en la identificacion de
galaxias.

e Llevamos a cabo una implementacion
prototipica de la propuesta.

e Relevamos resultados de un experimento
preliminar con usuarios para conocer el
impacto del proyecto.

Trabajos Futuros

e Adaptar Galaxy Conqueror para que admita
multiples imagenes.

e Incluir mecanismos de motivacion que
fomenten la exploracién de distintas éareas
segun los resultados del mapa de calor.

e Realizar una evaluacién exhaustiva con el fin
de cuantificar en qué medida nuestra
propuesta es mejor que otras soluciones.
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