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Resumen

La Ciencia Ciudadana es una de las herramientas fundamentales para que cientificos de distintas materias
puedan recibir colaboracion en sus proyectos de investigacién por parte de la poblacion en general,
especialmente en tareas que pueden realizarse con escaso 0 ningln entrenamiento especial. Sin embargo, el
universo de herramientas disponibles que simplifiquen la creacion de este tipo de aplicaciones es reducido, lo
que hace necesario recurrir a desarrolladores especializados en la construccion de este tipo de sistemas, lo
que demanda tiempo y recursos que muchas veces los proyectos de investigacion no poseen. Es por esto que
se desarroll6 un framework que permite generar aplicaciones en poco tiempo, siguiendo una serie de pasos
simples. Estas aplicaciones poseen ciertas caracteristicas en comdn, como la posibilidad de clasificar
elementos de interés geolocalizados, votacion y filtro de elementos ya clasificados, exportacion de resultados,
elementos de interaccion entre usuarios, entre otros.

Palabras Claves Conclusiones
ciencia ciudadana, framework, gamification, Se construy6 un framework que simplifica la generacién
crowdsourcing, geolocalizacién, open source de aplicaciones de Ciencia Ciudadana, permitiendo que

la comunidad cientifica publique sus propios proyectos
para la recoleccion y clasificacion de informacion
geolocalizada en un corto tiempo y sin profundizar en
cuestiones técnicas del desarrollo de aplicaciones web
0 nativas para dispositivos moviles.

Esta herramienta se aplicé en un caso concreto provisto
por la Facultad de Bellas Artes.

Trabajos Realizados Trabajos Futuros

- Se analiz6 el ecosistema de aplicaciones - Deteccidn de usuarios malintencionados que pudieran

orientadas a la Ciencia Ciudadana, especificamente clasificar items de forma err6nea para perjudicar al

aquellas con elementos de geolocalizacion proyecto.

- Se estudiaron diversos escenarios de uso de una - Ofrecer un mecanismo que permita obtener

herramienta que permitiera localizar y clasificar estadisticas de uso a los cientificos.

puntos de interés en un mapa. - Integracién con Samplers, para la toma de muestras

- Se implement6 un framework para la generacion mediante un Smartphone, y Panoptes Talk, para

de aplicaciones que utiliza las APIls provistas por proveer interaccién entre los usuarios.

Google Maps y Google Street View. - Mostrar en la interfaz de las aplicaciones la interaccion
de los usuarios en tiempo real y ofrecer notificaciones
push.
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