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Motivación y Objetivos

● Importancia de la Programación en las 
Escuelas

○ Políticas Educativas
○ Iniciativas en Escuelas
○ Iniciativas de Formación Docente

● Herramientas de enseñanza
○ Programación Basada en Bloques

● Herramientas de administración de 
educación

○ Sistemas LMS/CMS
● Herramientas LMS/CMS en la 

enseñanza de código en las escuelas

● Objetivo General
○ Desarrollo de Sistema LMS/CMS para 

la enseñanza de código en las 
escuelas

● Objetivo Específico
○ Relevamiento de herramientas 

LMS/CMS y de programación visual 
basada en bloques

○ Evaluación de herramientas relevadas
○ Desarrollo de Studium
○ Evaluación de Studium

Motivación Objetivos



Herramientas de 
Enseñanza
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Herramientas de Enseñanza

● Aprendizaje basado en juegos
● Programación basada en bloques

○ Metáfora de Encastre
○ Motivos de elección de este enfoque

● Criterios de elección de la herramienta
○ Código abierto
○ Funcionalidad idioma Español

● Elección de Herramienta

Introducción



Herramientas de Enseñanza

● ¿A quién está dirigida?
● Tecnologías Utilizadas

○ Python
○ Javascript
○ Closure Templates

● Análisis
○ Instalación Local
○ Interfaz de Uso
○ Desafíos Disponibles

■ Niveles
○ Comunidad

■ Idiomas disponibles
○ Soporte de la aplicación

Blockly-Games
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Sistemas LMS/CMS

● Criterios de elección
○ Código Abierto
○ Licencia de uso gratuita
○ Funcionalidad en idioma Español
○ Funcionalidad Básica
○ Facilidad de Administración, 

Integración y Usabilidad.
● Relevamiento de Sistemas

○ Sistemas Candidatos
● Evaluación de sistemas candidatos

○ Instalación local
○ Análisis de funcionalidad

● Sistema seleccionado
○ Chamilo LMS

Introducción



Sistemas LMS/CMS

● Motivos de elección
● Tecnologías utilizadas

○ PHP
○ TWIG

● Funcionalidad:
○ Interfaz Sencilla e Intuitiva
○ Gestión de Usuarios
○ Gestión de Cursos
○ Gestión de Ejercicios
○ Configuración de Idiomas

● Comunidad y Soporte

Chamilo LMS
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Implementación

● Integración
○ Tipo de Pregunta

● Tecnologías utilizadas
● Herramientas utilizadas

○ Apache
○ Git

● Diseño
○ Casos de uso
○ Diagramas de flujo

● Documentación
○ Diseño Funcional
○ Guia de Instalación

Introducción



Implementación

Interacción entre herramientas

HTTP

HTTP

SOAP
REQUEST

SOAP
RESPONSE



Implementación

● Perfil Utilizado
○ Perfil Docente

● Detalle de la actividad
○ Agregar desafío de juego

Funcionalidad Ejemplo

http://www.youtube.com/watch?v=6d4zcY53rds
http://www.youtube.com/watch?v=6d4zcY53rds


Implementación

● Perfil Utilizado
○ Perfil Estudiante

● Detalle de la actividad
○ Resolución desafío de juego

Funcionalidad Ejemplo

http://www.youtube.com/watch?v=kmXw-0__IHc


Implementación

● Perfil Utilizado
○ Perfil Docente

● Detalle de la actividad
○ Evaluación del Desafío

Funcionalidad Ejemplo

http://www.youtube.com/watch?v=TG32yERAxJs
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Evaluación

● Método seleccionado
● Usuarios Seleccionados

○ Criterio de Elección
○ Perfiles Seleccionados

● Cuestionario
○ Escala de Likert

● Actividades
○ Secuencia didáctica

● Videos Instructivos
● Resultados Obtenidos

○ Emergencia Sanitaria
○ Situación profesional del autor.

Diseño
● Conocen y aplican las temáticas en sus 

prácticas en las escuelas.
● Disponibilidad para realizar la 

evaluación en las fechas estipuladas.
● Participan en el proyecto Extensión en 

vínculos con escuelas secundarias.
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Evaluación

● Método seleccionado
● Usuarios Seleccionados
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Diseño
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Conclusión y Trabajos Futuros

● Estudio y análisis de Herramientas de 
enseñanza de programación

● Relevamiento y análisis de Sistemas 
LMS/CMS

● Desarrollo de Studium
● Diseño de evaluación de Studium

● Extender la funcionalidad de Studium
○ Métricas de Blockly-Games
○ Galería de Blockly-Games
○ Otras Herramientas de Enseñanza de 

programación.
● Traducir Documentación
● Realizar evaluación de Studium en las 

aulas

Conclusión Trabajos Futuros



¿Preguntas?
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