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Resumen

Hoy en dia se ha incorporado a la ciberseguridad en las etapas tempranas de formacion estudiantil. En Europa y América
del Norte se han desarrollado competencias Capture The Flag dirigidas a alumnos de colegios primarios y secundarios
para interiorizar a los estudiantes en esta tematica mediante un enfoque ladico. Esta metodologia de ensefianza resulta
atractiva ya que los alumnos aprenden divirtiéndose y trabajando en equipo. Por lo que en el presente trabajo de grado
se propone adaptar esta idea al contexto local, realizando una competencia Capture The Flag dirigida a estudiantes de
escuelas secundarias que aborde tematicas de Ciberseguridad acordes al nivel educativo de nuestro contexto.
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Trabajos Realizados

Se realiz6 un andlisis del contexto global, regional y local
con respecto a proyectos de seguridad informética
dirigidos a alumnos de escuelas secundarias. Se
investigaron competencias CTF dirigidas a estudiantes de
escuelas secundarias y proyectos similares a esta tesina.
Se seleccioné la plataforma a utilizar para desarrollar la
competencia posteriormente a haber realizado una
investigacion y evaluacion de las disponibles hoy en dia.
Se seleccion6 el contenido tedrico a incorporar en los
retos planteados, luego de haber realizado una
investigacion de las tematicas que se abordan
comunmente en este tipo de competencias. Se desarrolld
la competencia y se puso en préctica. Finalmente se
analizaron los resultados de su implementacién y se
realizaron conclusiones a partir del analisis.

Conclusiones

Se ha podido desarrollar satisfactoriamente una
competencia de ciberseguridad dirigida a los estudiantes
de escuelas secundarias que posibilitd, mediante un
enfoque ludico, que los alumnos aprendan conocimientos
en el area de seguridad informatica.

Consideramos que integrar este tipo de actividades en el
aula result6 motivador para los estudiantes, debido que
se involucraron rapidamente en la competencia y que el
100% de encuestados contestd que volveria a participar.

Trabajos Futuros

Los trabajos futuros que se proponen son:

1. Proveer a los docentes la competencia configurada
de manera que puedan utilizarla en el aula.

2. Adaptar la competencia y aplicarla en la Facultad
para motivar a los alumnos a perfilarse al area de
seguridad informética.

3. Realizar una introduccion previa a la competencia
para nivelar a los participantes.

4. Enriquecer con nuevo contenido teérico a la
plataforma.

5. Realizar cambios en la modalidad de juego como
por ejemplo, permitir el acceso online a la
plataforma o prolongar su duracion.
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