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“BDD es una metodologia agil de
segunda generacion, basada en la
extraccion, con multiples interesados,
multiples escalas y altamente

automatizada.”

-Dan North



k€ Un desarrollo semi-agil es aquel que mantiene

procesos y metodologias estructuradas
junto con la utilizaciéon de un numero reducido de buenas
prdcticas recomendadas por las metodologias agiles,
pero en donde la implementacion de las mismas no se
corresponde con la filosofia u objetivos para los cuales
fueron creadas. 77

\




practica

4

&
S
=

AT it/
\E




Comunicacic



ImpPacT |
MaPPING |

LN.V.ES.T! | Reunion de
' 3 amigos

Story |
Mapping =




En

Resumen....

N

\ | /

Objetivos |:: > Impact
SMART Mapping

—

FEATURES

(V]
=]
g<}:

Mapping

—

Historias
INVEST

—

Beunion de 3
Amigos

Criterios de
aceptacion



Daily Meeting

N
Feedback

w Sprint Review
N

Retrospective Meeting



" Automatizacion
Fase 2




A ad




Especificaciones de
bajo nivel



Objetivos Impact Escenario
SMART Mapping

En i}

Res u men . FEATURES 2P

@

: Impl. step
Mappig definition
Historias Especificaciones
INVEST bajo nivel
Reunion de 3 Criterios de o
Amigos aceptacion CODIGD
| FASE 1 | | FASE 2 |

Comunicacion Automatizacion



Integracion Continua

Entrega Continua

Despliegue Continuo










Running tested features Velocity

Burn charts
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Uso incorrecto de SCRUM

Documentacion escasa y no actualizada

Falta de integracion entre herramientas

Las pruebas automatizadas no son confiables.

Ausencia de trabajo colaborativo

Problemas actuales
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Baja tasa de defectos

Pruebas automatizadas mas confiables

Mayor comunicacion

Trabajo colaborativo

Métricas para el seguimiento del proyecto

Ventajas




Crear una “Encuesta de satisfaccion’. MejOI“GS
planteadas

Incorporar “Code Review’.

Incorporar “Taller de Scrum”’.

Agregar mas métricas.
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b6 pado un desarrollo semil-gil
Cuando se aplica la guia practica propuesta
Entonces mejoramos la comunicacion del equipo
Entonces generamos especificaciones ejecutables
Entonces obtenemos una documentacion “Viva” 9

s il

—
S~ _—
I o “Tamara Torres
~ )



Trabajos futuros

Integracidn de las mejoras planteadas a
la guia prdctica

Nueva puesta en prdctica en un caso de
estudio mds complejo









