FACULTAD DE INFORMATICA

==
\ UNIVERSIDAD

NACIONAL
DE LA PLATA

TESINA DE LICENCIATURA

TITULO:

DIRECTOR: Lic. Javier Diaz
CODIRECTOR: Mgq. Ivana Harari
ASESOR PROFESIONAL: -

CARRERA: Licenciatura en Informatica

Resumen

Aplicacion mobile de acompanamiento terapéutico en el tratamiento de los
trastornos del lenguaje, del habla y de la alimentacién

AUTORES: Matias Arrech, Lucio Flavio Di Giacomo Noack

En este trabajo se exploran los tratamientos de fonoaudiologia y se analizan sus estrategias, recursos y problematicas.
A partir de este anélisis se propone el desarrollo de una aplicacién mévil que sirva como una nueva herramienta para
motivar al usuario utilizando gamification y para facilitar la tarea de supervisién a los profesionales a cargo. Se especificé
una lista de requerimientos y roles de usuario, se analizaron las tecnologias factibles para la implementacion, se
desarrollaron sensores de soplidos, de palabras y de gestos faciales utilizando inteligencia artificial. Se unificaron estos
desarrollos en un juego denominado “Proyecto Thera”, que plantea la construccion de un androide a partir de piezas
que se obtienen realizando las praxias fonoaudiolégicas. Se validé con usuarios, profesionales y padres o tutores de

potenciales usuarios.

Palabras Clave
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Trabajos Realizados

Investigacion y andlisis de los tratamientos
fonoaudiolégicos.

Investigacién de métricas sobre el uso de dispositivos
moviles, su disponibilidad, caracteristicas y sistema
operativo.

Especificacion de requerimientos funcionales y no
funcionales para los tres desarrollos realizados: mévil,
web y de entrenamiento. Creacion de un entorno
gamificado, disefio de escenarios, personajes e
interfaces para la aplicacion movil y la aplicacién web.
Recopilacién de imagenes para el entrenamiento de un
sensor de gestos utilizando TensorFlow.

Validacién con usuarios, profesionales fonoaudiolégicos
y padres o tutores de potenciales usuarios. Analisis de
los resultados obtenidos a través de la validacion y
comentarios adicionales.

Conclusiones

El Proyecto Thera deja sentado un precedente de
desarrollo open source de una herramienta para los
tratamientos fonoaudiolégicos. La aplicaciéon cumple
con los objetivos planteados, siendo aceptada por
usuarios y profesionales a través del proceso de
validacién. El cédigo de la aplicacion mévil y de las
aplicaciones complementarias se distribuye con licencia
open source para que pueda ser utilizado como
referencia en proyectos fonoaudiolégicos u otras areas.

Trabajos Futuros

Revisién y trabajo de campo con fonoaudiélogos para
ajustar las funcionalidades a requerimientos especificos
Anélisis el impacto de la aplicacion moévil en los
tratamientos.

Ampliacién del dataset de entrenamiento del sensor de
gestos.

Implementacién de mejoras de accesibilidad y
usabilidad para mejorar la experiencia en usuarios en
situacioén de discapacidad.

Incorporacién de nuevos aspectos de gamification,
ademas de recursos interactivos que enriquezcan la
experiencia, como elementos de realidad aumentada.
Investigacién de nuevos usos para los sensores
implementados.
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